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Si wous scannez via wokre LElEphone  ou une caméra les
barcodes font apparaitre des personnages pixelisés en 30, un
concepk intéressant qui combine |.Il:|EE des codes-barres
classiques avec des créations artistiques en pixel ark, puis leur
conversion en modeles 30 skylisés

Lorsqu'un des personnages esk détecké sur le terrain, une
I'|'|Ll5li:|LlE' de combak s'ackive, ajoukant une inkensité dramatique
ala scéne, signalant le débuk d'un affrontement imminent.




Le concept ékait de Faire des brading cards pour une série
z'articule avkour de

lidée dimmersion des joueurs dans un environnement
pixelisé et dynamique. Chagque carkte représente non
seulement un personnage, une créature ou un artefack,
ank
L'objectif Ekait de représenter un samoura’l majeskueus, |
en position de combat face 3 un gobelin rusé, prét a en
découdre. La scéne est intensifiée par une musique de
combak enktratnante, qui résonne dans lair, créant une
aktmosphére de tension et dexcitation. ainsi gqu'une
emetaude animée, floktant doucement dans lespace,
représentant un objek bonus préciewsx qui peuk influencer
le déroulement du combak. Cette gemme scintillanke attire
atkention des deux probagonistes, ajootant une
dimension supplémentaire a laffronktement, tandiz que

'&mergie de la musiqgue dynamise lenvironnement et
renforce 'adrénaline du monment.




Un  concepk  de  communication  particuliérement
convaincant pourrait Etre envizagé pour le lancement
d'une nouvelle série de cartes, alliant une approche
artistique raffinée et une immersion profonde dans un
univers pixelisé captivant. Ce design unique pourrait
séduire les joueurs en leur offrant une expérience
visuelle et ludique qui les transporterait dans un monde
riche en détails et en émotions. En Favorizant La création
d'une communackeé ackive avkour de ces carkes, ce
concepk pourrait encourager les échanges entre les
joueurs, renforgant ainsi le sentiment d'appartenance a
un  colleckif  passionngé. Par ailleurs, il pourraik Etre
nkiel dint&grer des stratégies de stimulation des

. nokamment par e biais de promotions atkrayantes

ek d'événements inkerackifs, afin d'optimiser 'engagement

des joueurs et de maximiser le succés commercial de la







